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Podstawy: telewizja w komputerze 
Windows: menedżer drukowania 


Zastosowania: animowana prezentacja w PowerPoint 


Więcej miejsca 


uż dawno minęły czasy, w których komputery były wyposa- 


żane jedynie w stację dyskietek bądź dysk twardy o pojem- 
ności 10 megabajtów. Wraz z pojawieniem się kolejnych wer- 
sji systemu operacyjnego Windows wymagania oprogramowa- 

nia stawiane sprzętowi rosną z roku na rok. Programy typu Mi- 
crosoft Word zajmują już po kilkadziesiąt megabajtów, a tworzo- 
ne za ich pomocą dokumenty również są znacznie większe niż 
pliki robocze pierwszych edytorów tekstu, arkuszy kalkulacyj- 
nych i baz danych. Co prawda, najnowsze wersje programów 
oferują coraz bogatsze zestawy funkcji i narzędzi dostosowanych 
do rosnących potrzeb użytkowników komputerów osobistych, 
jednak nie ma nic za darmo: do ich uruchamiania i pracy z nimi 
potrzebny jest odpowiednio wyposażony pecet. 

W konsekwencji produkowane dziś dyski twarde — uznawane 
za standard — charakteryzują się pojemnością równą kilku giga- 
bajtom. Wystarczy jednak zająć się obróbką grafiki czy dźwięku, 
a w krótkim czasie nawet tak pojemny dysk zostanie wypełniony 
tysiącami megabajtów danych. W takiej sytuacji jedynym rozsąd- 
nym rozwiązaniem wydaje się być pamięć masowa: napędy ta- 
śmowe czy dysków CD-ROM względnie CD-R lub CD-RW, czy 
wreszcie najnowszy dopiero krystalizujący się standard — DVD. 
Jeśli zamierzamy zarządzać gigabajtami informacji, chcąc jedno- 
cześnie zachować pewność, że najważniejsze z nich będą bez- 
pieczne, nie mamy innego wyjścia, jak tylko skorzystać z najnow- 
szych rozwiązań techniki. 


Gdy już zaopatrzymy się w odpowiedniej pojemności 
dysk twardy i dodatkowe urządzenie do archiwizacji 
danych, możemy zainstalować na swoim pececie Win- 
dows, a wraz z nim program diagnostyczny — moni- 
tor systemu. Wtedy też będziemy mieć możliwość 
efektywnego drukowania informacji adresowych 
na kopertach i szybkiego formatowania da- 
nych w Excelu. Internauci zajrzą do Sieci — 
na przykład na strony związane ze zdrowiem 
i medycyną, zaś fani gier komputerowych 
wezmą udział w szaleństwie, jakie gwaran- 
tują komputerowe symulacje sportowe. 
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Pamięć 
masowa 


rzez ostatnie lata Windows zyskał miano standardu, jeśli chodzi o system 
| dla komputerów osobistych typu IBM-PC. Nic w tym dziwne- 

go — dzięki graficznemu interfejsowi obsługa wielu programów jest w nim 
znacznie prostsza i bardziej wygodna. Jednak komfort pracy ma swoją cenę: 
najnowsze wersje programów zajmują na dysku nieporównywalnie więcej miej- 
sca niż ich pierwsze wersje pisane dla systemu Microsoft DOS. W podobnym 
stopniu wzrosły również ich wymagania w stosunku do pamięci operacyjnej. 
Kiedyś do pracy z edytorem tekstu całkowicie wystarczał 1 MB pamięci RAM. 
Obecnie są to już dziesiątki megabajtów. 

Więcej miejsca na dysku zajmuje nie tylko oprogramowanie. Zwiększyły się 
także rozmiary dokumentów tworzonych za pomocą nowych wersji programów. 
Przyczyna tego jest bardzo prosta — w plikach tych są zachowywane właściwe 
dane, na przykład tekst listu, ale także informacje dodatkowe specyficzne dla 
programu, w którym dany zbiór został utworzony. Jeszcze przed dziesięcioma la- 
ty 20-megabajtowy dysk twardy był całkowicie wystarczający. Dziś kupuje się 
dyski o pojemności od 2 do nawet 10 gigabajtów. 

W przeciwieństwie do pojemności dysków technika zapisu, odczytu i przecho- 
wywania danych na nośnikach pamięci masowych niewiele się zmieniła. Jak 
wcześniej, tak i obecnie najpowszechniej używa się dysków twardych i napędów 
taśm magnetycznych. Oczywiście w wyniku nieustannego ulepszania parame- 
trów tych urządzeń i zmniejszania ich rozmiarów osiągnięto dziś już niemal gra- 
nice ich fizycznych możliwości. Jest to szczególnie widoczne w przypadku dys- 
ków twardych. Początkowo rozmiarami przypominały torty i były w stanie zmie- 
ścić maksymalnie 20 megabajtów danych. Obecne modele, zwłaszcza przezna- 
czone do współpracy z notebookami, wyglądem przypominają raczej pudełko za- 
pałek pozwalając jednocześnie przechowywać gigabajty danych. 

Z biegiem lat zmniejszyły się też rozmiary urządzeń obsługujących inne no- 
śniki pamięci masowych, na przykład napędy taśm magnetycznych. Na począt- 
ku były wielkości szafy, dziś zaś nie są większe od zwykłego magnetofonu. Po- 
dobnie same nośniki — na kasetach do złudzenia przypominających kasety ma- 
gnetofonowe umieszcza się taśmę magnetyczną mieszczącą gigabajty danych. 
Oprócz dysków twardych i napędów taśmowych rozwinęła się całkiem nowa 
q technologia — dyski optyczne. CD-ROMz-y (Compact Disc-Read Only Me- 

4,  mory) osiągnęły niezwykły sukces niemal wypierając z rynku inne typy 
NN nośników. Na jednym dysku CD mieści się około 650 megabajtów. 
Ponadto można na nich zapisywać nie tylko dane komputerowe, 
Ą ale także ścieżki dźwiękowe lub jedno i drugie jednocześnie. Ist- 
nieją też dyski CD-R (jednokrotnego zapisu) i CD-RW (wielo- 
krotnego zapisu), które przy użyciu specjalnego napędu po- 
zwalają szybko archiwizować dane niepotrzebnie zajmu- 
jące cenne miejsce na dysku twardym. Coraz większą 
popularnością cieszą się ponadto dyski magnetoop- 
tyczne (MO) oraz krystalizujący się dopiero stan- 
dard DVD (Digital Video Disc), który oferuje możli- 
wość zapisu nawet kilku gigabajtów danych. 


Napędy CD-ROM 

należą dziś do stan- 
dardowego wyposaże- 
nia komputerów osobistych. 
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Magnetyczn 
drobinki 


yskietki i dyski twarde łączy jedna wspólna cecha: informacje są na 

nich zapisywane na cienkiej warstwie magnetycznej umieszczonej na 

krążku, który w trakcie pracy jest obracany w napędzie. We wnętrzu 
dysku twardego mieści się kilka podobnych krążków zwanych talerzami, które 
są ciasno ułożone jeden nad drugim. Tymczasem w dyskietce mamy tylko jeden 
krążek mogący zmieścić jedynie 1,44 megabajta danych. 

Do odczytywania i zapisywania informacji na magnetycznej powierzchni tale- 
rzy służy tak zwana głowica odczytująco-zapisująca. Składa się ona z małej cewki 
obudowanej materiałem ceramicznym bądź z tworzywa sztucznego. Głowica uno- 
si się w mikroskopijnej odległości od wirujących talerzy napędu. Podczas zapisu 
informacji elektronika urządzenia zamienia cyfrowe dane pochodzące z kompute- 
ra w impulsy elektryczne, które w odpowiedni sposób układają magnetyczne dro- 
binki na powierzchni talerza i ładują elektromagnetycznie. Zależnie od napływa- 
jących impulsów zmienia się pozycja naelektryzowanych i neutralnie naładowa- 
nych drobinek. Podczas odczytu z kolei cały proces odbywa się w odwrotnej kolej- 
ności: namagnesowane miejsca na powierzchni talerza wytwarzają impulsy, które 
głowica odczytująca zamienia w dane zrozumiałe dla komputera. 

Ścieżki i sektory 

Rozmiary nowoczesnych dysków twardych są nieustannie zmniejszane, choć ich 
pojemność z każdym nowym modelem staje się coraz większa. Jak to jest możli- 
we? Oczywiście technika zapisu danych na dyskach pozostaje wciąż taka sama. 
Dzięki coraz nowszym technologiom zmienia się natomiast liczba Ścieżek i sek- 
torów na talerzach dysków. Ścieżka to abstrakcyjna linia, według której porusza 
się głowica odczytująco-zapisująca. W dyskach twardych i dyskietkach są to ko- 
lejne okręgi, których średnica zmniejsza się od zewnątrz do środka krążka. Do- 
kładne pozycjonowanie i podział powierzchni dysku na ścieżki są sterowane 
przez system operacyjny podczas formatowania nośnika — przez to wła- 
śnie nie zawsze jest możliwa swobodna wymiana danych zapisanych 
na dyskietkach między komputerami z zainstalowanymi różny- 
mi systemami operacyjnymi. 

W celu zapewnienia lepszej organizacji i zarządzania 
danych ścieżki są dodatkowo dzielone na tak zwane 
sektory. Najmniejszą jednostką, w jakiej może- 
my zapisać informacje na dysku, jest nie bit 
czy bajt, lecz właśnie pojedynczy sektor. 
Zależnie od rozmiaru partycji, na jakie 
dzielony jest dysk twardy, rozmiar sektora 
może wynosić na przykład 512 bajtów lub 
1024 bajty. Należy pamiętać, że niezależnie od 
tego, jaki rozmiar ma dany plik w rzeczywiści, na 
dysku zajmuje on zawsze co najmniej jeden sektor. 

Pojemność dysków jest również określana przez 
szerokość i gęstość ścieżek. Im mniejsza jest szerokość po- 
szczególnych ścieżek, tym większa jest ich gęstość, a tym 
samym pojemność dysku. 


We wnętrzu dysku twardego 
znajdują się talerze pokryte 
warstwą magnetyczną. 
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Dyski wymienne 


brakować miejsca. Co wtedy? Albo kupujemy drugie podobne urządze- 
nie i instalujemy je w komputerze, albo — zaopatrujemy się w napęd 
dysków wymiennych, na których możemy zapisywać po kilkaset megabajtów 
danych. W ich przypadku zachowujemy możliwość szybkiej, bo trwającej zaled- 
wie kilka sekund, wymiany nośnika, kiedy tylko na dysku znajdującym się 
w napędzie zabraknie wolnego miejsca. 

Zazwyczaj dyski twarde są niemal na stałe mocowane wewnątrz obudowy pe- 
ceta. Nie zawsze musi to wyglądać właśnie tak. Na rynku dostępne są bowiem 
specjalne kieszenie umożliwiające szybką wymianę tradycyjnych dysków twar- 
dych. Wystarczy umieścić je w specjalnej obudowie pasującej do zamontowanej 

Na dysku ZIP możemy zapi- | W komputerze kieszeni. W ten sposób dyski możemy wymieniać niemal jak dys- 
sać nawet 100 megabajtów | kietki. Jest to możliwe dzięki temu, że z tyłu obudowy, w której jest umieszczo- 
danych. ny dysk twardy, znajduje się specjalne gniazdo. Kiedy napęd wsuniemy do kie- 
szeni, za pośrednictwem wspomnianego gniazda łączy się on z dwoma ka- 
, blami: zasilania i danych. Kabel zasilania prowadzi do zasilacza, nato- 
| miast kabel danych z drugiej strony jest podłączony do sterownika 
dysków twardych — w przypadku obecnie produkowanych kompute- 
rów znajdujący się bezpośrednio na płycie głównej. W ten sposób pod- 
łączanie dysków twardych zamkniętych w obudowie dopasowanej do 
kieszeni zamontowanej wewnątrz peceta jest proste, wygodne — 
a co najważniejsze — szybkie. 
Rozwiązanie to zaczerpnięto zapewne z techniki wykorzystywanej 
w notebookach. W ich przypadku dyski twarde — mające postać jednocentymetro- 
wej grubości kart (w standardzie PCMCIA) — wsuwa się do specjalnej kieszeni. 
Dyskietki o dużych pojemnościach 
W ostatnich latach skupiono się nie tylko na ulepszaniu dysków twardych. Pra- 
ce prowadzono również nad innymi nośnikami pamięci, między innymi nad naj- 
bardziej tradycyjnym — dyskietką. W porównaniu z najpowszechniej stosowa- 
nym nośnikiem, dyskietką formatu 3,5 cala o pojemności około 1,44 megabajta, 
znacznie lepszym rozwiązaniem wydają się być dyski typu ZIP, nieco grubsze od 
zwykłych dyskietek, a mieszczące nawet 100 megabajtów danych. Obsługujące 
je napędy montuje się w obudowie komputera jak zwykły napęd dyskietek. 
Prędkość transferu tych urządzeń podczas odczytu bądź zapisu danych jest 
YA znacznie wyższa. Można ją nawet uznać za porównywalną z prędkością dostępu 
Bezwei REA pisa do informacji zapisanych na dyskach twardych. Dzięki temu opłaca się z nich 
charakteryzują się pojemno- k> ; NOE 
ścią równą 120 MB. uruchamiać mniej złożone programy. 

Oprócz napędów ZIP istnieją także inne nośniki przy- 
pominające tradycyjne dyskietki — LS 120. Można na 
nich zapisywać maksymalnie 120 megabajtów danych, 
lecz w przeciwieństwie do napędów typu ZIP stacje ob- 
sługujące dyskietki LS 120 umożliwiają również odczyt 
i zapis informacji zachowanych na dyskietkach 3,5 cala 
o pojemności 1,44 MB. Tym samym przy ich użyciu mo- 
żemy nadal korzystać z tradycyjnych dyskietek, które 
wciąż jeszcze są dość powszechne na naszym rynku. Jed- 
== nak wszystko ma swoją cenę: zgodność z dyskietkami 
«| starszego typu oznacza jednocześnie niższą prędkość 

d transferu napędów LS 120 w porównaniu z urządzenia- 
mi obsługującymi dyski typu ZIP. 


N awet na dysku twardym o największej pojemności w końcu zaczyna 
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Na taśmie 


reguły dyski twarde to najpewniejsze miejsce dla naszych danych. Więk- 

szość napędów funkcjonuje bez zarzutu całymi latami. Mimo to należy 

pamiętać, że zawsze może się zdarzyć jakaś katastrofa, w wyniku której 
stracimy najważniejsze informacje. Jej przyczyną może być na przykład niepra- 
widłowo zainstalowany bądź uszkodzony sterownik dowolnego urządzenia lub 
po prostu błąd programu — niewiele trzeba, żeby system operacyjny zawiesił się 
i konieczny był jego restart. Po ponownym uruchomieniu komputera często 
okazuje się, że na dysku występują jakieś błędy — najczęściej chodzi o uszkodzo- 
ne pliki dokumentów otwartych w momencie zawieszenia się systemu. Zawarte 
w nich informacje tracimy w takim przypadku bezpowrotnie. Jeśli są to jedynie 
stare listy, to jeszcze niewielki problem. Jednak poważne uszkodzenie zbioru 
bazy danych adresowych może oznaczać prawdziwą katastrofę. 

Dla doświadczonych użytkowników jest to wystarczający powód do regular- 
nego tworzenia kopii bezpieczeństwa. Zwłaszcza wtedy, gdy na dysku twardym 
przechowywane są szczególnie istotne dane. Tworzenie kopii bezpieczeństwa 
istniejących plików określa się mianem archiwizacji danych (ang. backup). 

W przypadku niewielkich ilości informacji kopie możemy zapisywać na dys- 
kietkach. Jeżeli jednak w grę wchodzą większe zbiory, znacznie lepszym roz- 
wiązaniem są napędy taśmowe. Używają one kaset zawierających taśmę ma- 
gnetyczną, na której dane są zapisywane jak dźwięk na kasetach magnetofono- 
wych. Na jednej taśmie możemy zmieścić gigabajty danych. Na rynku dostęp- 
nych jest wiele typów podobnych urządzeń. W dużych firmach, przedsiębior- 
stwach i instytucjach używa się napędów pozwalających archiwizować dziesiąt- 
ki gigabajtów informacji — urządzenia takie wykorzystuje się w bankach, za- 
kładach ubezpieczeń i innych instytucjach, w których przetwarzane są ogrom- 
ne ilości danych. Do domowego użytku znacznie lepsze wydają się być tańsze 
modele, które można podłączyć do peceta przy użyciu kabla szeregowego (wer- 
sje zewnętrzne) lub po prostu zainstalować wewnątrz jego obudowy (wersje 
wewnętrzne). Poszczególne napędy taśmowe różnią się ponadto formą, w jakiej 
przenoszony jest nośnik, czyli taśma magnetyczna. Najczęściej są to kasety 

i specjalne cartridge. 


Przede wszystkim bezpieczeństwo 
W trakcie tworzenia kopii bezpieczeństwa na taśmie magnetycznej należy zwró- 
cić uwagę na kilka istotnych kwestii. Eksperci zajmujący się tą problematyką, 
opracowali specjalne strategie, mające maksymalnie ułatwić archiwizację danych 
i sprawić, że bezpieczeństwo zachowywanych kopii plików będzie możliwie jak 
najwyższe. Zanim zabierzemy się do tworzenia kopii bezpie- 
czeństwa, powinniśmy się dobrze zastanowić, jakie dane 

i jak często mają być archiwizowane. Zależnie od tego, do 
czego używamy naszego peceta, może chodzić o kopiowanie 
całej zawartości zainstalowanego w nim dysku twardego lub 
tylko wybranych plików. W obu przypadkach wszystkie ar- 


Ze względów bezpieczeń- 
stwa archiwizacja danych 
powinna być przeprowa- 
dzana systematycznie. 
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chiwizowane pliki są kopiowane jedynie za pierwszym ra- 
zem. Później wystarczy jedynie aktualizować zbiory, które 
zostały zmodyfikowane od czasu ostatniej archiwizacji. 

Oprócz zachowywania kopii całej zawartości dysku istnieją 
jeszcze dwie inne strategie archiwizacji: aktualizacji wszyst- 
kich zmodyfikowanych i nowo utworzonych plików oraz jedy- 
nie wybranych dokumentów — również zmodyfikowanych od 
czasu ostatniego wykonania kopii bezpieczeństwa. 
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ie wszystkie napędy taśmowe są takie same: zależnie od producenta 
i budowy możemy je podzielić na dwie grupy: streamery i napędy ta- 
śmowe DAT. Łączy je jedna cecha: korzystają z kaset z taśmą magne- 
tyczną, na której są zapisywane dane. Kiedy technologia ta dopiero się rozwija- 
ła, były to taśmy o szerokości około 5 centymetrów, podczas gdy obecnie są one 
przechowywane w kasetach przypominających magnetofonowe. Jednocześnie 
ich pojemność znacznie wzrosła: z około 80 megabajtów do 8 gigabajtów. 
Medium używane przez streamery to tak zwane cartridge, w których mieści 
się taśma szerokości 6 milimetrów. Przez lata opracowano standardy pozwalają- 
ce dziś wymieniać dane zachowywane z wykorzystaniem urządzeń tego typu 
Streamery umożliwiają za- pochodzących od różnych producentów. Kiedyś stanowiło to nie lada problem. 
pisanie na jednej taśmie Pierwszy standard w tej dziedzinie nazwano QIC-80 (QIC — Quarter Inch Car- 
maksymalnie 8 gigabajtów tridge, w języku angielskim określenie kasety z ćwierćcalo- 
informacji. ; RCD ' 
wej szerokości taśmą magnetyczną). Na podobnej 
taśmie — zależnie od typu — możliwe było zachowa- 
nie od 80 do 250 megabajtów danych. Z czasem 
standard ten został jednak wyparty przez nowszy, 
wprowadzający całkiem nowe możliwości. Obecnie 
analogiczne urządzenia obsługują taśmy o pojem- 
ności od 800 megabajtów do 8 gigabajtów. 
Ponieważ niemal wszystkie produkowane dziś na- 
pędy taśmowe zachowują zgodność ze standardem 
QIC, ich wydajność i zestaw funkcji z reguły nie różnią 
się od siebie, jedynie za wyjątkiem dostarczanego wraz z ni- 
mi oprogramowania. Niektóre ich programy dysponują na przy- 
kład funkcjami automatycznego przeprowadzania archiwizacji 
wskazanych danych o określonej godzinie, a także odczytu lub wyszukiwania już 
zapisanych informacji. Oprogramowanie to nie służy jednak wyłącznie do obsługi 
streamerów. Służy również do kompresji plików. Dzięki temu gęstość zapisu na 
Za pomocą programu taśmie może się zwiększyć nawet dwukrotnie. Na przykład zbiory zajmujące na 
Kopia zapasowa dostarcza- | dysku 16 MB zostaną upakowane na taśmie do rozmiaru 8 megabajtów. 
RIDMAREE Windows 95 Nie ma jednak róży bez kolców. Napędy taśmowe mają też swoje wady. Przede 
sean PORA wszystkim chodzi o ich tryb pracy — dane są zapisywane na taśmie w kolejnych 
stwa wybranych danych. pakietach — jeden za drugim. W konsekwencji, aby odnaleźć jeden zbiór, koniecz- 
ne jest czasami przewinięcie w kasecie całej taśmy. Nie 
jest więc możliwy odczyt plików w różnej kolejności. Ze 
względu na tak utrudniony dostęp do nich praca ze 
streamerem może wymagać poświęcenia dość długiego 
czasu. Poza tym aktualizacja danych odbywa się w ten 
sposób, że pliki są wprawdzie usuwane z miejsca, 
w którym się znajdują, jednak ich nowsze wersje zosta- 


: Bez nazwy - Microsoft Backup KAS WĘG j Ę LEI 
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ja . . . ż D 
CIJ Command Ę ją dopisane dopiero na końcu taśmy. 
—E]E2) Cookies 


W trakcie trwania zapisu nie może wystąpić żadna 
przerwa, ponieważ napęd jest w stanie pracować jedy- 
nie ze stałą prędkością. Jeśli więc rozpoczniemy pro- 
ces zapisu danych, system przez cały czas jego trwania 
musi bez żadnego opóźnienia przesyłać do napędu ko- 
-| Cl Menu Start lejne partie informacji. Dlatego archiwizacja więk- 
szych ilości danych — zwłaszcza w dużych firmach lub 
przedsiębiorstwach — odbywa się zwykle nocą lub 
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w czasie weekendu. Jedynie w ten sposób możliwe jest uniknięcie niebezpie- 
czeństwa, że prace wykonywane na innych komputerach podłączonych do sieci 
wpłyną w jakikolwiek sposób na prędkość przesyłania informacji do streamera. 


Napędy DAT 

Choć CD-ROM zyskał największą popularność wśród nośników pamięci 
masowej, nie było to jedyne medium do przechowywania danych. Drugim urzą- 
dzeniem do zapisu danych cyfrowych był napęd DAT (Digital Audio Tape) słu- 
żący do zapisu i odczytu dźwięku na taśmie magnetycznej w postaci cyfrowej. 
Nośnik ten miał zapewnić utrzymanie wysokiej jakości zapisywanego dźwięku 
i gdyby nie CD-ROM, zapewne stałby się niezwykle popularnym medium. Dane 
są na nim zachowywane w postaci szeregu zer i jedynek, tak jak ma to miejsce 
w przypadku dźwięku zapisywanego na płytach kompaktowych. 

Metoda cyfrowa ma wiele zalet. Z jednej strony chodzi o gęstość zapisu da- 
nych, która w porównaniu z zapisem analogowym jest bardzo wysoka, z drugiej 
zaś o podatność na występowanie błędów, a co się z tym wiąże — możliwość ob- 
niżania się jakości zarejestrowanego dźwięku. Taśmy typu DAT zawdzięczają to 
specjalnemu układowi biegnących równolegle ścieżek, które głowica odczytują- 
co-zapisująca może jednocześnie odczytywać w trakcie odtwarzania dźwięku. 
Na taśmie zapisane są nie tylko ścieżki z danymi dźwiękowymi, ale też z tak 
zwanymi sumami kontrolnymi. Suma kontrolna każdego pliku jest automatycz- 
nie obliczana przez program zapisujący dane na taśmie. W trakcie odczytu su- 
my są czytane wraz z właściwymi danymi. Jeśli się zgadzają, oznacza to, że 
w danych nie wystąpił żaden błąd. 

Napędy DAT mają jeszcze jedną istotną zaletę: zapamiętują, w jakim miejscu 
zostały zachowane poszczególne informacje. Dzięki temu nie jest konieczne 
przewijanie całej taśmy w celu odnalezienia konkretnych danych, jak to ma 
miejsce w przypadku tradycyjnego napędu taśmowego. 

Zastosowanie urządzenia DAT wymaga jednak pewnej zręczności oraz wie- 
dzy. Podłączenie go do komputera osobistego odbywa się za pośrednictwem kon- 
trolera. Ponadto niezbędne jest zmodyfikowanie kilku odpowiednich ustawień 
w samym komputerze. Stąd właśnie podczas instalacji urządzenia i jego opro- 
gramowania nietrudno o popełnienie błędu. 


Napędy przenośne 
Producenci sprzętu dostarczają na rynek coraz to nowsze warianty oferowanych Napędy Jaz pracują niemal 
przez siebie urządzeń. Należą do nich między innymi napędy Jaz, które od pewne- | tak szybko jak dyski twarde. 
go czasu skutecznie walczą o miejsce na rynku podobnych produktów. Urządzenia 

te obsługują specjalne kasety w kształcie kwadratu o grubości 2 centymetrów 
i długości boków 15 cm. Możliwe jest na nich zapisanie około jedne- 
go gigabajta informacji. W porównaniu z innymi po- 
dobnego typu nośnikami nie jest to dużo, jednak 
czas dostępu do zachowanych danych w przeci- 
wieństwie do napędów taśmowych jest stosunko- 
wo krótki. Dlatego najczęściej na kasetach Jaz 

nie zachowuje się zbyt dużych archiwów danych. 
Można za to uruchamiać skopiowane na nie pro- 
gramy. Napędy Jaz ważą około kilograma, ich 
przenoszenie nie stanowi więc większego proble- 
mu. Dostarczane wraz z nimi oprogramowanie 
umożliwia zapisywanie i zarządzanie danymi. 
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Krążki 


apęd CD-ROM należy obecnie do standardowego wyposażenia każdego 
komputera osobistego. Większość najnowszych wersji programów ofero- 


wana jest właśnie na srebrnych krążkach. Nie w tym dziwnego — po- 
jemność tych nośników pamięci sięga około 650 megabajtów, co jest wielkością 
wystarczającą dla każdego programu dla Windows. Naturalnie istnieją także 
kolekcje clipartów i zeskanowanych zdjęć dostarczanych wraz z niektórymi pro- 
gramami — na przykład pakietem do malowania i rysowania CorelDraw. W ta- 
kich przypadkach wystarczą jednak dwa lub trzy dyski CD, a bez problemu 
znajdzie się miejsce nawet dla najobszerniejszych zbiorów grafiki. 

Dysk kompaktowy został opracowany na początku lat 80. Początkowo znajdo- 
wał zastosowanie jedynie w przemyśle muzycznym, szybko zastępując miejsce 
czarnych płyt analogowych. Stąd właśnie uznawany był za medium służące do 
przechowywania danych dźwiękowych odtwarzanych za pomocą nowego typu 
urządzeń — odtwarzaczy CD. Sytuacja znacznie się zmieniła, kiedy po raz pierw- 
szy użyto płyt kompaktowych do przechowywania danych komputerowych. Dys- 
ki te nazwano CD-ROM-ami. Wraz z rozwojem tej technologii osiągnięto w koń- 
cu możliwość zapisu informacji na płytach CD przy użyciu odpowiednich napę- 
dów — CD-R (jednokrotnego zapisu) lub CD-RW (wielokrotnego zapisu). 

CD-ROMz-y są zbudowane z kilku warstw. Jedna z nich przepuszcza światło, 
wewnętrzna jest nośnikiem danych, a znajdująca się za nią służy do odbijania 
strumienia lasera zależnie od informacji zapisanych na warstwie nośnika. Po- 
dobnie jak w analogowych płytach gramofonowych również w ich przypadku 
mamy do czynienia ze spiralą rozwijającą się od środka na zewnątrz i tak też 
odczytywane są zapisane na niej informacje. 

W jaki sposób dane trafiają na dysk CD? W przypadku dysków jedno- lub wie- 
lokrotnego zapisu do zachowywania danych na dyskach używa się specjalnych 
napędów, tak zwanych nagrywarek CD-R względnie CD-RW. Urządzenia te są 
wyposażone w mechanizm dysponujący laserem o zmiennej mocy. W trakcie zapi- 
su danych moc lasera zostaje znacznie zwiększona. Wówczas odpowiednie miejsca 
warstwy nośnika pod wpływem podwyższonej temperatury są podgrzewane do te- 
go stopnia, że powierzchnia dysku zostaje we właściwy sposób zniekształcona. 
Warstwa nośnika nie zostaje jednak przepalona na wylot, lecz zmodyfikowana, 
tak aby podczas odczytu strumień lasera o zmniejszonej mocy odpowiednio się 
odbijał — zależnie od zapisanych w danym miejscu informacji. Wówczas światło- 
czuły czujnik rejestruje, czy wysyłane światło odbija się, czy nie i zamienia te in- 
formacje w dane zrozumiałe dla komputera — zera i jedynki. 

Prędkość transferu danych zapisanych na CD-ROM-ach 
mierzy się z uwzględnieniem stałej wartości 
mnożnika: na przykład napęd CD-ROM 
o 24-krotnej prędkości jest 24 razy 
szybszy od analogicznego urzą- 
dzenia pierwszej generacji. Mo- 
dele pierwszej generacji, a więc 
działające z pojedynczą prędkością, 
to takie, które umożliwiały odczyt 
150 kilobajtów na sekundę. Nietrudno 
obliczyć, że napędy o 32-krotnej prędko- 
ści, jakie mamy już na rynku, umożliwiają 
odczyt informacji z prędkością około 4,8 me- 
gabajta na sekundę. 
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Nagrywani 
„dysków CD 


szystko, czego potrzebujemy do nagrania własnego dysku CD, 
to tak zwana nagrywarka służąca do zapisu danych na pły- 
tach kompaktowych oraz odpowiednie oprogramowanie. Po- Sam a za: 


OBytes File Folder 
File Folder 


nieważ tańsze modele tego typu urządzeń są obecnie dostępne za około eM | ia 
1500 złotych, wielu użytkowników już dziś może sobie pozwolić na ich 
zakup. Dzięki nim uzyskujemy możliwość nagrywania własnych dysków 
CD, a także płyt z muzyką, które później możemy odsłuchiwać również 
przy użyciu zwykłego odtwarzacza płyt kompaktowych. 

Podobnie jak inne urządzenia w branży komputerowej także i nagry- 
warki CD są wciąż ulepszane. Kilka lat temu pierwsze modele koszto- 
wały około 4000 złotych. Dziś ich oferta — m.in. cenowa — jest znacznie Programy do nagrywania 
bogatsza. Ich obsługa stała się prostsza i bardziej wygodna, gdyż przypomina dysków CD są proste 
pracę ze zwykłymi napędami CD-ROM. W konsekwencji nagrywanie własnych i wygodne w obsłudze. 
dysków CD nie sprawia trudności nawet początkującym użytkownikom. 


Pierwszy nagrany dysk CD 

Czy jednak każdy CD-ROM możemy zapisać przy użyciu nagrywarki? Otóż nie. 
Obecnie na rynku dostępne są dwa rodzaje podobnych urządzeń. Jedne z nich 
obsługują tak zwane dyski CD-R (Compact Disc Recordable), na których dane 
możemy zapisać tylko jeden raz, drugie natomiast — CD-RW (CD ReWritable) — 
pozwalają na wielokrotny (do tysiąca razy) zapis informacji. Na dysku CD mie- 
ści się około 650 MB danych lub — jeśli nagrywamy ścieżki dźwiękowe, 74 mi- 
nuty muzyki. W przeciwieństwie do kaset z taśmami magnetycznymi bądź dys- 
kietek, dyski CD-R względnie CD-RW są stosunkowo mało podatne na wpływ 
czynników zewnętrznych — na przykład działanie pola elektromagnetycznego 
wytwarzanego przez głośniki. Ponadto CD-ROMz>y zaliczają się do najtańszych 
nośników pamięci masowej — 650 MB otrzymujemy za 6 do 8 złotych. 


Strumień lasera 

W procesie nagrywania główną rolę odgrywa wiązka lasera o mocy 40 miliwa- 
tów. Wypala w warstwie nośnika dysku mikroskopijne wgłębienia, które następ- 
nie są odczytywane także przez zwykłe napędy CD-ROM. 

Główną zaletą dysków CD jest ich niski koszt i możliwość zapisu zarówno da- 
nych komputerowych, jak i ścieżek dźwiękowych. Dzięki temu możemy zacho- 
wywać na nich kopie bezpieczeństwa oraz tworzyć własne kolekcje piosenek. 


Sprzęt i oprogramowanie 
Sprzęt i oprogramowanie są najczęściej oferowane razem — w jednym komple- 
cie. Oznacza to, że nabywając nagrywarkę od razu otrzymujemy program służą- 
cy do zapisu danych na dyskach CD, komplet sterowników dla danego urządze- 
nia (najczęściej dla DOS-a, Windows 3.x, 95 i NT), a także jeden lub dwa czyste 
nośniki. Software obsługujący napęd z reguły instaluje się szybko i bez proble- 
mów, zaś do jego obsługi zwykle używa się myszki. W odpowiednie pole przecią- 
gamy ikony plików lub folderów, które chcemy zapisać na CD, i wywołujemy 
polecenie uruchamiające proces nagrywania. Wiele programów tego typu jest 
wyposażonych w kreatory, dzięki którym nagranie dysku, dopisanie nowych da- 
nych czy zapisanie scieżek dzwiękowych nie stanowi żadnego problemu. 
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Napędy 
optyczne: 


romień lasera używany jest do zapisu informacji nie tylko w przypadku 
Poror: Istnieją też inne media w postaci krążka z warstwą nośnika 

i warstwami ochraniającymi zapisane dane. Zaliczają się do nich między 
innymi dyski MO (magneto-optyczne), PD (ang. Phase Dual, czyli dwufazowe) 
oraz DVD (ang. Digital Video Disc). 


Kryształki i drobinki magnetyczne 
W technologii dysków magneto-optycznych wykorzystano specjalną cechę 
nośnika pamięci. Polega ona na tym, że istnieje możliwość nadawania mu 
dwóch różnych stanów. Nadany stan może być zachowywany lub usuwa- 
ny. Chodzi o warstwę magnetyczną. W trakcie zapisu kierowany jest na 
nią promień lasera, który podnosi jej temperaturę do 180 stopni Cel- 
sjusza. Przy takiej temperaturze drobinki magnetyczne zaczyna- 
ją się poruszać. W wyniku pola magnetycznego sztucznie wy- 
twarzanego przez głowicę zapisująco-odczytującą są one 
w odpowiedni sposób układane. Zależnie od ułożenia repre- 
zentują różne zachowywane w ten sposób informacje. Kie- 
dy temperatura warstwy nośnika obniży się, drobinki ma- 
gnetyczne pozostają na stałe w nadanej im pozycji — dzięki 


Zasada temu zapisane tak informacje nie są tracone. W celu usu- 
miiem nięcia danych z dysku wystarczy ponownie podgrzać war- 


stwę nośnika — już bez konieczności wytwarzania pola ma- 
gnetycznego — i zmienić układ drobinek. Technika ta ma jed- 
nak dość istotną wadę: proces zapisu trwa stosunkowo długo — 
znacznie dłużej niż na przykład w przypadku dysku twardego. 

Napędy PD korzystają z podobnego rozwiązania: warstwa nośnika dysków PD 
składa się z materiału krystalicznego i niekrystalicznego (amorficznego) — stąd 
określenie Phase Dual. Tak jak w przypadku dysków MO stan materiału war- 
stwy nośnika jest zmieniamy przez podgrzanie do odpowiedniej temperatury — 
po jej obniżeniu zapisane dane zostają trwale zapamiętane. Również napędy dys- 
ków PD pracują znacznie wolniej w trakcie zapisu informacji niż dyski twarde. 

Jakimi zaletami charakteryzują się oba typy napędów? Przede wszystkim 
umożliwiają wielokrotny zapis. Ponadto pozwalają przenosić gigabajty danych. 
Zachowane informacje są względnie bezpieczne — nośniki tego typu są dość od- 
porne na wszelkiego rodzaju oddziaływania z zewnątrz, na przykład wysoką 
temperaturę (maksymalnie 180 stopni Celsjusza). 


Nośniki przyszłości 

Dość młoda jeszcze technologia Digital Video Disc (lub Digital Versatile Disc), 
w skrócie DVD, szybko zyskuje popularność wśród użytkowników komputerów 
osobistych i nie tylko. Z jednego prostego powodu: umożliwia zapisanie na jed- 
nym dysku ogromnych ilości danych. Dyski DVD wyglądem nie różnią się prak- 
tycznie od zwykłych CD-ROM-ów. Jednak w przeciwieństwie do tradycyjnych 
srebrnych krążków, które oferują pojemność 650 MB, mogą pomieścić od 2,6 do 
17 gigabajtów danych. Inaczej wygląda także ich budowa: mogą być zapisywane 
dwustronnie i składają się z kilku warstw nośnika. 


gneto-optycz- 
nych przypomina 
funkcjonowanie tra- 
dycyjnych CD-ROM-ów. 


WINDOWS 


Kontrola mocy 


Monitor systemu pokazuje, ile mocy 


naprawdę tkwi pod maską naszego peceta. 


iedy jedziemy samochodem, 

w każdej chwili możemy 

sprawdzić stan i moc jego sil- 
nika — wystarczy zerknąć na wskaźni- 
ki obrotomierza i ciśnienia oleju. 
Czy nie byłoby dobrze mieć zainstalo- 
wanego podobnego obrotościomierza 
w naszym komputerze? Oczywiście, że 
tak. I wbrew pozorom nie jest to aż 
takie trudne, jak mogłoby nam się 
wydawać. Istnieje podobne narzędzie 
również dla systemu Windows. Wraz 
z Windows 95 jest bowiem dostarcza- 
ny dodatkowy program o nazwie Mo- 
nitor systemu. Udziela on informacji 
na temat aktualnego stanu zasobów 
naszego komputera. Ponadto umożli- 
wia różne tryby wyświetlania prezen- 
towanych informacji, a więc na przy- 
kład wykresy liniowe, słupkowe lub 
po prostu cyfry. Dzięki nim już po 
krótkim czasie będziemy dostrzegać 
to, na co wcześniej nie zwracaliśmy 
uwagi. Nagle zauważymy, że całkiem 
niewinnie wyglądający wygaszacz 
ekranu zużywa w naszym systemie 
więcej zasobów niż przeciętny edytor 
tekstu. Jeśli zechcemy mieć podgląd 
stanu systemu przez cały czas, może- 
my umieścić gdzieś z boku jego wskaź- 
nik i włączyć opcję pracy w tle. Wów- 
czas wystarczy kliknąć myszą jego przy- 
cisk na pasku zadań, a natychmiast 


dowiemy się, jaka jest kondycja na- 
szego peceta — przede wszystkim, jak 
mocno jest w danej chwili eksploato- 
wany procesor i ile jest aktualnie za- 
jętej pamięci operacyjnej. 

Jedno, czego Monitor systemu nie 
potrafi, to porównywać stan zasobów 
systemowych i wydajność kilku kom- 
puterów. Do tego najlepiej nadaje się 
specjalny program diagnostyczny do 
testowania wydajności pecetów (ang. 
„benchmark-program ”), na przykład 
moduł wchodzący w skład pakietu 
diagnostycznego o nazwie Dr Hardwa- 
re. Monitor systemu udostępnia dane 
na temat pojemności komputera, na 
którym jest zainstalowany, wskazuje 
momenty krytyczne i daje nam znać, 


kiedy uruchamiane programy wyma- 
gają więcej wolnej pamięci operacyj- 
nej, niż w danej chwili jest dostępnej, 
a także czy procesor nie jest przecią- 
żony. Od czasu do czasu warto więc 
sprawdzić stan naszego komputera. 

Przy tym wszystkim nie należy jed- 
nak zapominać o jeszcze jednej rze- 
czy: sam Monitor systemu również 
zajmuje określony obszar pamięci ope- 
racyjnej i do jego funkcjonowania nie- 
zbędna jest część zasobów systemo- 
wych. Należy więc z niego korzystać 
jedynie w sytuacji, gdy dysponujemy 
odpowiednio wydajnym sprzętem. 

Na następnej stronie pokażemy, 
w jaki sposób uruchomić i jak korzy- 
stać z możliwości Monitora systemu. 


WINDOWS 


Krok 2: Jeśli wcześniej nie pracowaliśmy jeszcze 
z Monitorem systemu, na początku ujrzymy puste 
okno programu. Przechodzimy do pozycji menu 
Edycja i wywołujemy polecenie Dodaj element. 


Krok 1: Na pasku zadań klikamy przycisk Start 
i wybieramy Programy | Akcesoria | Narzędzia 
systemowe, a w końcu Monitor systemu. 


Krok 3: W otwartym oknie Dodaj element pojawią się 
dwa pola list. Najpierw wybieramy odpowiednią pozy- 
cję z listy Kategoria, którą chcemy później obserwować 
w oknie Monitora systemu. W naszym przykładzie klika- 
my pozycję Menedżer pamięci. Dodatkowo przy każdej 
pozycji może się pojawiać odpowiednie wyjaśnienie — 
w tym celu klikamy przycisk Wyjaśnij. 


Krok 4: Jeżeli chcemy wiedzieć, ile pamięci operacyj- 
nej mamy jeszcze do dyspozycji, klikamy na liście Ele- 
ment pozycję Wolna pamięć, a następnie przycisk OK. 


odaj element 
w 


Kernel 'amięć zablokowana 
Klient sieci Microsoft |Plik wymiany jest w użyciu 
żel pamięci Rozmiar pamięci podręcznej dysl 
Microsoft Network Server ozmiar pliku wymiany 
System plików |Strona wchodząca 
Strona wychodząca 
Uszkodzony plik mwmiani 


Pamięć zablokowana 
Klient sieci Microsoft | |Plik wymiany jest w użyciu 
jamięci | |Rozmiar pamięci podręcznej dyst 
Microsoft Network Server Rozmiar pliku wymiany 
System plików | |Strona wchodząca 


Krok 5: Wykres słupkowy w oknie Monitora systemu po- 


kazuje, ile wolnej pamięci mamy jeszcze do dyspozycji. : i | 
Krok 6: Powtarzamy wykonane ostatnio kroki, wybie- 


rając tym razem pozycję dotyczącą obciążenia proce- 
sora: w oknie głównym programu wywołujemy pole- 
cenie Edycja | Dodaj element, po czym na liście po 
lewej stronie klikamy pozycję o nazwie Kernel, w pra- 
wej Użycie procesora (%), a na koniec przycisk Ok. 


YW Monitor 12] 


||| Menedżer pamięci: Wolna pamięć 


Dodaj element 


Kemel Komputery wirtualne 
Klient sieci Microsoft LI Żż 


Menedżer pamięci 
Microsoft Network Server 
System plików 


FE Monitor systemu 


ZN! P>. 


Krok 7: Zamiast wykresu słupkowego możemy dobrać również inny typ 
prezentacji wyświetlanych danych. Przechodzimy w tym celu do menu 
Widok i klikamy Wykresy liniowe. Teraz informacje ukażą się w postaci 
wykresu przebiegu stanu obciążenia procesora. W analogiczny sposób 
możemy zmodyfikować ich podgląd, tak aby w okienku monitora ukazy- 
wały się w postaci numerycznej — bez prezentacji graficznej. 


Kernet Użycie procesora (%) 


nz 


Drukujemy 
na kopertach 


ormatów kopert jest wiele — po- 

czynając od wąskich i długich 

formatu Monarch, poprzez inne 
standardy podobnych rozmiarów, ko- 
perty zbliżone do A5, a skończywszy 
na dwukrotnie większych, służących 
do przesyłania dokumentów — w for- 
macie A4. Ponadto niektóre z nich 
mają okienko, czyli prostokąt z folii 
umożliwiający podgląd fragmentu do- 
kumentu znajdującego się wewnątrz. 
Ponieważ koperty tego typu stosuje 
się przede wszystkim w przypadku li- 
stów, fragmentem tym są naturalnie 
dane adresata przesyłki. 

Na kopertach bez okienek z reguły 
ręcznie wpisujemy informacje na te- 
mat adresata i nadawcy, choć w wielu 
firmach używa się naklejek z nadru- 
kowanym logo nadawcy i adresem od- 
biorcy. Inni próbują wpisywać te infor- 
macje przy użyciu maszyny do pisa- 
nia. W dobie powszechnej komputery- 
zacji sposób ten wydaje się jednak 
przestarzały. Pismo maszynowe na ko- 
percie nie pasuje do ciekawych fontów 
użytych podczas edycji danego doku- 
mentu, nie mówiąc już o tym, ile tru- 
du kosztuje dokładne wpisanie adresu 
za pomocą maszyny do pisania. Od 
dłuższego czasu niezwykle popularne 
jest zadrukowywanie kopert przy uży- 
ciu drukarki — skoro korzystamy 
z komputera do edycji listu, dlaczego 
nie zrobić tego samego przy adresowa- 
niu kopert. Zwłaszcza, że zaawanso- 
wane edytory tekstu — jak Word czy 
WordPerfect — oferują dodatkowo 
funkcję automatycznej koresponden- 
cji. Dzięki niej list o takiej samej tre- 
ści, który chcemy rozesłać do różnych 
odbiorców, zostaje automatycznie za- 


- opatrzony w ich adresy pochodzące 


z naszej własnej bazy adresowej. Tym 
samym oszczędzamy na każdorazo- 
wym wpisywaniu kolejnych adresów 
osób, do których zdarzyło nam się już 
coś wcześniej wysłać. 


7a Cieszę Słęniezrniermie Że PIONOWNŃCYNIĄ 
CZR9 ZASTANWIAKEM SH. +0 ki SDOBAÓ MAŹNI 
Wkońcu choszedłm do'kniosku 26" 

sytuacji będzie pożyczka z bonku.f] 
Pratycznierieetnieje Dowiem żadna 


sytuacji będzie pożyczka z banku] 


Aby drukować informacje na koper- 
tach, musimy dysponować drukarką 
z odpowiednim podajnikiem papieru 
oraz edytorem tekstu wyposażonym we 
właściwą do tego funkcję. Oczywiście 
nawet w sytuacji, gdy nasz edytor tek- 
stu nie będzie dysponował odpowied- 
nim do tego narzędziem, po przeprowa- 
dzeniu kilku eksperymentów jakoś wy- 
drukujemy żądane informacje, o wiele 
lepiej jednak zaoszczędzić sobie podob- 
nego wysiłku zaopatrując się na przy- 
kład w pakiet Microsoft Office 97. Jeśli 
bowiem będziemy nim dysponować, 
a wraz z nim edytorem tekstu o nazwie 
Word, szybko przekonamy się, jak pro- 
ste może być drukowanie na kopertach. 

Dzięki temu programowi nie musi- 
my się o nic martwić — ani mierzyć po- 
siadanych kopert, ani wykonywać wie- 
lu wydruków próbnych, zmieniając za 
każdym razem pozycję drukowanych 
informacji w przeznaczonym do tego 
dokumencie. Jedyne, co musimy zrobić, 


Cieszę się tiazrniermie, 20 Paaownie nogę do Chieti rate. Prze ug 
CZRSZAKANWAM BĘ. Jaki sposób można ty zreaizować. Twtiyprajeśt 
W końcudoszeciem do'uniosky, że najlepszym rozwiszaniem w zsistislej: 


Praktycznie rie istnieje bowiem żadni inna możtwość zdobycia: 
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Do drukowania ad- 
resów na kopertach 
potrzebna jest dru- 
karka, odpowiedni 

edytor tekstu 

i — same koperty. 


to wywołać odpowiednie polecenie, wpi- 
sać adres i dobrać rozmiar koperty. 

Informacje o tym, czy nasza dru- 
karka umożliwia drukowanie na ko- 
pertach, znajdziemy w jej dokumenta- 
cji. Oprócz tego wśród plików jej opro- 
gramowania umieszczany jest również 
plik pomocy zawierający specyfikacje 
techniczne danego urządzenia. W dru- 
karkach laserowych istotne znaczenie 
ma temperatura, jaka jest wytwarzana 
w ich wnętrzu. Zazwyczaj wynosi ona 
około 200 stopni Celsjusza. Powinni- 
śmy na to uważać ze względu na klej 
znajdujący się na niektórych koper- 
tach. Najlepiej zapytajmy sprzedawcę 
naszej drukarki, czy można jej używać 
do drukowania klejonych kopert. 
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[7 Dodatkowi kreatorzy 
S_ Życiorysy 


Teraz może! uchomić program Word. Najprościej 
zrobić to przez wybranie polecenia Microsoft Word 
 zmenu startowego — Start | Programy. Kiedy na ekra- 
pojawi się okno Worda, z menu Plik wybieramy: po- 
lecenie Nowy. W. wyświetlonym oknie przechoc zimy do 
Zaznaczamy w niej ikonę o nazwie 


reator kopert i klikamy przycisk Ok. 


Koperty i etykiety 


[53-782 Kalisz 


SJEL] Krok 1: 

Kreator listów jest standardowo kopiowany na dysk 
wraz z edytorem Word podczas instalacji pakietu biuro- 
wego Office 97. Jeśli jednak wybraliśmy instalację nie- 
standardową i nie zaznaczyliśmy kreatora, musimy go 
teraz doinstalować. W tym celu otwieramy okno Panelu 


sterowania i dwukrotnie klikamy ikonę Dodaj/Usuń pro- 
gramy. Następnie w wyświetlonym oknie wybieramy 

z listy pozycję dotyczącą Microsoft Office. Kiedy zosta- 
nie uruchomiony program instalacyjny tego pakietu, 
wybieramy pozycję Microsoft Word i klikamy przycisk 
Zmień opcję. Wówczas ukaże się okno dialogowe z li- 
stą komponentów Worda, wśród których znajdziemy 
Kreatorzy i szablony. Zaznaczamy w nim pozycję Listy 
i kolejno dwa razy klikamy przycisk OKi raz Kontynuuj. 


Kreator 
faksów 


ist klasyczny 


w] wj 


Faks Faks 
profesjonalny współczesny 


e] 


List List 
profesjonalny współczesny 


Kreator 
etykiet 
adresowych 


Krok a 

Po tym na ekranie ujrzymy nowy nne i okienko 

z dwiema opcjami: Utwórz jedną kopertę oraz Utwórz ko- 

perty dla listy wysyłkowej. Ponieważ w naszym przykła- 

dzie chcemy wysłać tylko jeden dokument, wybieramy 

pierwszą z nich i klikamy przycisk OK. W efekcie pojawi 

się następne okno dialogowe kreatora. Mamy w nim 

dwie karty. Na pierwszej o nazwie Koperty w okienku 

Adres odbiorcy wpisujemy dane adresata. Dodatkowo, 

jeśli pracujemy z programem Outlook lub Exchange 

i zbieramy informacje adresowe w Osobistej książce adre- 
_ sowej, klikając przycisk © możemy przejść do niej i au- 

tomatycznie przenieść zawarte w niej informacje do 
otwartego w Wordzie okienka. W innym razie wpisujemy 
po prostu dane adresowe odbiorcy dokumentu, który 


chcemy wysłać, w polu o nazwie Adres odbiorcy. 


iły i etykiety 


KO acka 
ul. Ładna 34 
54-034 Wrocław 


ul. Kolista 23/1 
[53-782 Kalisz 
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154.034 Wrocław 


|Jan Januszko 


rial Narrow 
rial Narrow Special G1 j 
rial Narrow Special G2 Pogrubiona kursywe, 


ul. Kolista 23/1 h 
-782 Kalisz Halina Kownacka 


| Opcje kopert 


(4,13 x 9,50 cala) 
(3,63 x 6,50 cala) 
(3,88 x 7,50 cala) 
(3,84 x 8,84 cala) 
(4,5 x 10,38 cala) 
(4,75 x 11,00 cala) 
(110 x 220 mm) 
(229 x 324 mm) 
(162 x 229 mmm) 
(114 x 162 mm) 


168 zaSTOSOWANIA 


Krok 7: 

Drugą niezmiernie istotną grupą ustawień jest sekcja Podawa- 
nie znajdująca się w tym samym oknie, lecz na karcie Opcje 
drukowania. Za ich pomocą określamy, w jaki sposób koperta 
ma być wciągana z podajnika do drukarki, Program Word pro- 
ponuje sposób podawania kopert zgodnie z jego ustawieniem 
domyślnym. Ale uwaga: nie jest to ustawienie optymalne dla 
każdej drukarki. Niektóre modele wymagają po prostu innego 
układu kopert — dopiero wówczas są w stanie poprawnie dru- 
kować na nich dane adresowe. Dlatego, zanim przystąpimy do 
właściwego drukowania kopert, najpierw wykonajmy kilka wy- 
druków próbnych — na zwykłych kartkach formatu A4. Możemy 
przy tym zmieniać wartość jeszcze jednej opcji, mianowicie 
Zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Dzięki temu będziemy 
dokładnie wiedzieć, jak drukuje nasza drukarka i w jaki sposób 
należy umieszczać koperty w jej podajniku. Dopiero wtedy bę- 
dziemy w stanie wybrać prawidłowe ustawienie dla posiadanej 


drukarki w sekcji Podawanie. Na koniec sprawdzamy jeszcze wartość wybraną z listy Podawaj z:. 


Gdy uznamy, że wszystkie parametry zostały określone, tak ja 


Jan: Januszkof] 
ul.-Kolista: 23/11] 
53-782:Kaliszq] 
" Halina: Kownackaf] 

ul.-Ładna'341] 
54-034-Wrocławq] 


„Podział sekcji (na następnej stronie) 


Kochana'Halinko, fl 
1 
Cieszę 'się'niezmiernie,-że-ponownie-mogę'do'Ciebie-napisać.Prze'długi: 
czas'zastanawiałem się, 'w'jaki-sposób'można'by'zrealizować Twój:projekt.: 
W:końcu'doszedłem'do'wniosku,'że-najlepszym-rozwiązaniem-w zaistniałej: 
sytuacji:będzie:pożyczka z-banku. 1] 
Praktycznie'nie'istnieje-bowiem'żadna'inna' możliwość zdobycia: 
| funduszy na urzeczywistnienie-Twoich-planów. Tymbardziej sże-do'tejpory» 


| Opcje kopert 


k powinny, klikamy przycisk OK. 


Krok 8: 

Dane adresowe możemy również umieścić w samym doku- 
mencie. W tym celu w oknie dialogowym Koperty i etykiety 
klikamy przycisk Dodaj do dokumentu. Zaletą takiego roz- 
wiązania jest to, że wpisany w wymienionym oknie adres 
zostanie zachowany. Oczywiście tekst pisma musimy wpro- 
wadzić w następnej kolejności, ponieważ po uruchomieniu 
Kreatora kopert tworzony jest w Wordzie nowy dokument. 
Jeśli jednak list czy inne pismo, które zamierzamy wysłać, 
mamy już napisane, najprościej skopiować je do Schowka 
Windows, a następnie wkleić do nowo utworzonego pliku. 
Pamiętajmy jednak, że tekst dokumentu musi się zaczynać 
na drugiej stronie — po znaku Podział sekcji (na następnej 
stronie), ponieważ na pierwszej stronie zostaną umieszczo- 
ne informacje przeznaczone do wydrukowania na kopercie. 


a Krok 9: 

Jeśli często zdarza nam się wysyłać listy do tej samej oso- 
by, powinniśmy zachować stronę zawierającą jej dane ad- 
_resowe, drukowane za każdym razem na kopercie, w po- 
staci oddzielnego pliku. W tym celu dołączamy najpierw 
kopertę do dokumentu (patrz krok 8). Następnie wybiera- 
my z menu Plik polecenie Zapisz. Wtedy w wyświetlonym 

_ oknie o nazwie Zapisz jako w polu Nazwa pliku Word au- 
tomatycznie umieści pierwszy wiersz naszego dokumentu 
— czyli nasze imię i nazwisko. Najlepiej zamienić je na imię 
i nazwisko odbiorcy. Po tym klikamy przycisk OK. Kiedy 
później zechcemy wydrukować dane adresowe z tego pli- 
ku na kopercie, po wywołaniu polecenia Plik | Drukuj 

w polu przy opcji o nazwie Strony wpisujemy „1” — 

w przeciwnym razie wydrukowana zostanie nie tylko ko- 
perta, ale także pusta kartka. Klikamy więc przycisk OK 

iw ten sposób dane adresowe naszego znajomego mamy 


Jan 


ul.:Kolista: 23/19] 
53-782:Kaliszq] 


Januszkof] 


Halina:Kownackaf] 
ul.-Ładna'341] 


Ulubione 


- dokument 


już zachowane w postaci oddzielnego zbioru. 


Typy formatów 
w Excelu 


Autoformatowanie ułatwi nam zaprojektowanie 
wyglądu naszych tabel w Excelu. 


igdzie chyba nie potrzeba po- 

rządku tak jak w arkuszach 
kalkulacyjnych. Ciągi 
cyfr tylko wtedy nie zleją 
się nam w jednolitą ca- 
łość, jeśli odpowied- 
nio je sformatujemy. 
Wykonanie takiej 
operacji ręcznie nie 
jest jednak zbyt 
atrakcyjne, szczegól- 
nie jeśli w grę wcho- 
dzą wielokomórkowe ar- 
kusze najeżone danymi. 

Na szczęście z pomocą przycho- 
dzi nam moduł Autoformatowanie 
umieszczony w Excelu. Dzięki niemu 
szybko i sprawnie dokonamy niezbęd- 
nych poprawek naszego arkusza. Jest 
to narzędzie służące do nadawania 
wpisanym przez nas wartościom wła- 
ściwego formatu. Ważną cechą tego 
modułu jest jego elastyczność — poma- 
ga on dopasować nawyki użytkowni- 
ków do pracy z arkuszem kalkulacyj- 
nym. Nie jesteśmy skazani na „jedy- 
nie słuszny” sposób formatowania 


Aazóicó, 
AS 


narzucony nam przez program. 
Wszystkie działania podejmowane 
przez Autoformatowanie są więc ra- 
czej propozycją zmian, które możemy 
zaakceptować lub odrzucić. Moduł po- 
trafi między innymi szybko formato- 
wać arkusze w taki sposób, aby poja- 
wiły się w nich atrakcyjne obramo- 
wania czy desenie. Możemy też 
oczywiście edytować już istniejące 
elementy takiego formatowania. 


Wystarczy więc jedynie wpisać dane. 
O ich odpowiedni wygląd zatroszczy 
się funkcja Autoformatowanie. Dzięki 
niej uzyskamy znacznie bardziej atrak- 
cyjny wygląd naszego arkusza. 


Autoformatowanie 


Zach. 
Płd. 


Suma 


Sty Lut Mar Suma 
Wsch. 


(GAŃ 5 13 
4 7 17 
7 24 
EJ 


7 
6 
EJ 
1 21 0 


2 


1 


Krok 1: Najpierw wpiszmy dane do naszego arkusza. Kie- 

dy zakończymy jego edycję, uruchamiamy narzędzie Auto- 

formatowanie. Wybieramy w tym celu polecenie Autofor- 

matowanie znajdujące się w menu Format. Krok 2: Po wywołaniu tej funkcji na ekranie pojawi się 

okno dialogowe. Po jego lewej stronie znajdują się typy 
formatu, natomiast po prawej — przykłady. Na razie nie 
zajmujemy się jednak nimi, lecz klikąmy przycisk Opcje, 
aby określić, jakie elementy mają zostać uwzględnione 

w trakcie autoformatowania. 


Razem za dwa lata: 
6983 


—-—— Sy lut Mar Suma_ 
7 5 19 

5 7 

E) 


7 
4 
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Krok 3: Okno dialogowe zostanie powiększone o sekcję 
Formaty do zastosowania. Zaznaczenie pól obok poszcze- 
gólnych nazw spowoduje uaktywnienie tych elementów 
podczas autoformatowania. Brak oznaczenia wyłączy da- 
ny element z operacji autoformatowania — pozostanie on 
nie zmieniony. 


Krok 4: Przechodzimy do ustalenia typu autoformatowa- 
nia. Najpierw wybieramy interesujący nas format tabeli. 
W naszym przypadku będzie to format Kolory 1. Ponieważ 
chcemy, aby formatowaniu poddane zostały wszystkie ele- 
menty naszego arkusza, zaznaczamy pola elementów 
w sekcji Formaty do zastosowania. 


Krok 5: Po wybraniu typu formatu 
i zdefiniowaniu zakresu autoformato- 
wania w sekcji Formaty do zastosowa- 
nia klikamy OK w celu uruchomienia 
narzędzia autoformatowania. Wówczas 
nastąpi przeformatowanie całego arku- 
sza. Na ekranie pojawi się efekt naszej 
pracy — zmieniony arkusz. Jeśli zmiany |Ę 
dokonane w nim odpowiadają nam, 5 Rao wii 

w menu Plik wybieramy opcję Zapisz. |EBSQQ> © 
W przypadku gdyby nowy wygląd da- 
nych z pewnych względów nie spodo- 
bał się nam, z menu Edycja klikamy po- 
lecenie Cofnij Autoformatowanie. o aokausze KGB 


//medycyna 


Żyć zdrowo 


s 


Internet może stanowić dla nas najszybsze źródło informacji na temat medycyny. 


ilka lat temu nikt nie po- 

myślałby zapewne o tym, 

że Internet tak dyna- 
micznie wkroczy w nasze co- 
dzienne życie. A już naprawdę 
mało kto przypuszczał, że w Sieci 
znajdziemy wiadomości i porady 
dotyczące zdrowia. Oczywiście 
surfowanie po medycznych stro- 
nach nie zastąpi wizyty u leka- 
rza, niemniej może w niezwykle 
efektywny sposób pomóc w po- 
znaniu tajemnic naszego ciała. 


MedicineNet Home 
Page 
Jedna z największych i najsta- 
ranniej opracowanych stron po- 
święconych medycynie. Materiał 
podzielono na kilkanaście grup. 
W Diseases % Treatments znaj- 
dziemy alfabetyczny indeks cho- 
rób i podane przykładowe meto- 
dy leczenia każdej z nich. Phar- 
macy/Drugs to spis leków, nato- 
miast First Aid/Emergencies — 
poradnik postępowania w na- 
głych wypadkach. 

Szczególną uwagę warto zwró- 
cić na dwa działy. Pierwszym 
z nich jest Medical Dictionary, 
czyli słownik lekarski, w którym 
przeczytamy definicje pojęć z za- 
kresu medycyny. Drugi dział Ask 
The Experts to z kolei niezwykle 
ciekawe forum, zawierające pyta- 
nia użytkowników Internetu 
opatrzone odpowiedziami leka- 
rzy. Dzięki temu możemy szybko 
odnaleźć interesujące nas zagad- 
nienie, omówione w dodatku 
przez fachowców. 

Na stronie głównej zapoznamy 
się też z najświeższymi wiadomo- 


Diseases 8 Treatments 
A to Z index includes tests 4. 
procedures 


Pharmacy / Drugs 
A to Z index - RX and OTC 


Ask The Experts 
Thousands of viewer questions 8: 
doctor answters 


Medical Dictionary 


MedicineNet 


State of the Art Medical Information 


Hot Newsi 
Osteoporosis Prevention % Treatment 
Update - Interview With Dr. Michael 
Truong 

Snail Eever Strikes China 


DNA Testing - What Clinton Was Up 
Against 


Lyme Disease Vaccines On The Way 


MedicineNet Home Page zawiera indeks chorób. 


ściami ze świata medycyny, na 
przykład z wężową gorączką pa- 
nującą w Chinach czy o teście 
DNA w sprawie Billa Clintona 

i Moniki Lewinsky. Będziemy 
mogli także skorzystać z odsyła- 
czy na inne strony WWW poświę- 
cone medycynie. 


Guide To Health 
W tym przewodniku znajdziemy 
wyczerpujące informacje na te- 
mat zdrowia kobiety i męż- 
czyzny, chorób serca, a także 
zapobiegania nowotworom. 

W dziale Bookstore zapozna- 
my się z nowościami na me- 
dycznym rynku wydawni- 
czym, a w Slide Shows z wy- 
kładami prowadzonymi przez 
lekarzy. Oczywiście dostępny 
jest także indeks chorób — 
wystarczy skorzystać z opcji 
Handouts. 


Ask The Dietitian 

Czyli w wolnym przekładzie 
„spytaj dietetyka”. Nazwa strony 
wyjaśnia chyba wszystko — znaj- 
dziemy tu informacje na temat 
najwłaściwszej diety, wykaz kalo- 
rii oraz indeks zagadnień zwią- 
zanych z właściwym odżywia- 
niem. Dowiemy się na przykład, 
jaki wpływ wywiera na nasz or- 
ganizm alkohol, jakie ćwiczenia 
fizyczne powinniśmy stosować 


Visit Our Sponsors... 


You Are What You Eat 


Click hare for holp 
FAP AID 


Food, Aditivekbracervativo Allergy iatstoranco Databasa 


Hopkins Technology Nutrition 
and Health Software 


Ask The Dietitian przybliży nam tajemnice 
właściwego odżywiania. 


lub czym cechuje się osteoporo- 
za. Uzyskamy nawet ciekawe 
podpowiedzi, jak gotować potra- 
wy, aby zachowały one swoje 
wartości odżywcze. 


Heartinfo 


Strona w całości poświęcona za- 
gadnieniom związanym z sercem. 
Celem autorów jest propagowanie 
wiedzy na temat tego narządu 
wśród internautów i zmniejszenie 
ryzyka występowania chorób 
układu krążenia. Znajdziemy tu 
działy, z których każdy zajmuje 
się innym aspektem diagnostyki 
schorzeń serca. W Nutrition Gu- 
ide przeczytamy garść porad na 
temat właściwego odżywiania się, 
a w Risks opis tego, co może być 
dla naszego serca zabójcze. Na- 
szymi doświadczeniami i wiado- 
mościami możemy podzielić się 

z innymi użytkownikami Interne- 
tu — wystarczy kliknąć przycisk 
Tell A Friend. Jeżeli natomiast 


Heantnfo in an indopendani, educational 
Wah site toundad by a haart patient and 
a płysician. Walomat 


i Iaformatkiom 
Metwiowi: - inAnfoory 


LAST UPDATE: 9/16/98 *** haartinfo.org 


Click here for 
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chcemy znaleźć kon- 
kretne słowo, powinni- 
śmy skorzystać 

z umieszczonego na 
stronie modułu wyszu- 
kującego. Podobnie jak 
na innych stronach, 
także i tu znajdziemy 
podręczny słownik, 

a także garść informa- 
cji ze świata medycyny. 


World Health 
Organization 
Oficjalna strona WHO, czyli 
Światowej Organizacji Zdrowia. 
W dziale What's New znajdziemy 
kalendarium ważniejszych im- 
prez przygotowywanych przez tę 
instytucję. Warto też zajrzeć na 
podstronę Sitemap, na której 
umieszczono m.in. informacje 

o chorobach (zakaźnych, tropi- 
kalnych itd.). W Information So- 
urces dowiemy się, jakim impre- 
zom patronuje WHO (na przy- 
kład dniu bez papierosa czy 
dniu zdrowia). 

Niezwykle ciekawe materia- 
ły znajdziemy w dziale Re- 
ports. Umieszczono tu co- 
roczne raporty WHO na te- 
mat zdrowia na całym świe- 
cie. Nie ograniczono się 
przy tym do zaprezentowa- 
nia ostatniego zestawienia, 
ale podano wyniki z czte- 
rech ostatnich lat. Dzięki 


J 
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Strona World Health Organization zawiera m.in. coroczne 
raporty na temat zdrowia na całym świecie. 


temu każdy odwiedzający stronę 
WHO może sam ocenić, jaki po- 

stęp dokonał się w propagowaniu 
wiedzy na temat zdrowego życia. 


Welcome 

To MedForum 

Strona powstała z myślą o leka- 
rzach, dziennikarzach i wszyst- 
kich osobach zainteresowanych 
tematyką medyczną. Ci pierwsi 
docenią zapewne możliwość pu- 
blikowania prac naukowych oraz 
zapoznawania się z podobnymi 
dokonaniami kolegów po fachu. 
Dziennikarze znajdą tu aktualne 
informacje prasowe ze świata 
medycyny, natomiast reszta — 
rzetelny poradnik lekarski. 
Wszyscy, którzy chcą porozma- 
wiać na tematy związane z medy- 
cyną, powinni kliknąć przycisk 
Newsgroups — znajdą się w ten 
sposób w grupie dyskusyjnej. 


ROZRYWKA 


Symulacje spoowe 


Wyżej, szybciej, 


dalej 


ry sportowe to jedna 

z najpopularniejszych ka- 

tegorii na rynku kompu- 
terowej rozrywki. Mogliśmy wcie- 
lić się w nich w uczestnika zimo- 
wej lub letniej olimpiady, sławne- 
go piłkarza, wybitnego koszyka- 
rza czy znakomitego hokeistę. 

Od lat w wydawaniu tego typu 
tytułów przoduje firma Electro- 
nie Arts, a dokładnie jej oddział — 
EA Sports. Co roku firma ta wy- 
daje symulatory różnych dyscy- 
plin sportowych. Szczególną 
uwagę warto zwrócić na ostatnie 
edycje niezwykle popularnych ty- 
tułów: FIFA World Cup 98, NBA 
Live 98 oraz NHL 98. 


FIFA World Cup 98 

To sztandarowy produkt EA 
Sports. Przypadające w tym ro- 
ku mistrzostwa świata w piłce 
nożnej we Francji były znakomi- 
tym pretekstem do wydania gry 
oddającej atmosferę tej wielkiej 
imprezy. FIFA World Cup 98 
stanowi kontynuację wydanego 
w zeszłym roku symulatora FI- 
FA 96. Road To World Cup. Tym 
razem nie uczestniczymy już 

w eliminacjach, ale — jak sama 
nazwa wskazuje — w ścisłych fi- 
nałach. Możemy więc pokiero- 
wać się jednym z 32 zespołów 
walczących o Puchar Świata. 

W stosunku do poprzedniej 
wersji w FIFA World Cup 98 po- 
prawiono grafikę, ale podniesiono 
także poziom trudności. Często 
o zwycięstwie w danym meczu 


W grach komputerowych 
przeżyjemy smak zwycię- 
stwa lub gorycz porażki. 


Germany | 


Bak 


_ Possession 


FIFA World Cup 98 wyróżnia się doskonałą grafiką. 


decyduje jedna akcja, jeden 
strzał, jedna niefortunna obrona. 
Nic zresztą dziwnego — są to 
wszak finały mistrzostw świata 
i poziom startujących w imprezie 
drużyn jest naprawdę wyrówna- 
ny. Oczywiście zachowano jednak 
pewne proporcje między wyszko- 
leniem poszczególnych zespołów. 
Wiadomo więc, że Anglia będzie 
reprezentować wyższy poziom 
niż Szkocja czy Norwegia. Decy- 
dujemy również, na którym sta- 
dionie i o jakiej porze rozgrywany 
będzie mecz. Możemy też wybrać 
odpowiednie warunki pogodowe, 
na przykład deszcz lub mgłę. 
Jeżeli uda nam się zdobyć mi- 
strzostwo świata, w nagrodę za- 


gramy w jednym z historycznych 
finałów z poprzednich edycji tej 
imprezy. Im więcej sukcesów od- 
niesiemy, tym dalsza będzie na- 
sza wędrówka w przeszłość. I tu 
niespodzianka: finały sprzed kil- 
kudziesięciu lat ukazane są w ko- 
lorze sepii, przypominając nieco 
zapisy archiwalnych kronik fil- 
mowych. Co więcej, nasi gracze 
również oddawać będą atmosferę 
minionych lat — dostrzeżemy na 
ich głowach gustowne baki mod- 
ne w latach siedemdziesiątych 
czy gładko zaczesane włosy z epo- 
ki o dwadzieścia lat wcześniej- 
szej. Nastrój podkreślają też ich 
stroje, a nawet szara piłka za- 
miast śnieżnobiałej futbolówki. 
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ROZRYWKA 


NBA Live 98 

Uczta dla wszystkich fanów ko- 
szykówki w najlepszym wyda- 
niu, czyli rozgrywkach najsław- 
niejszej ligi na świecie — NBA. 
Możemy rozpocząć grę jako 
uczestnik rozgrywek lub jako 
menedżer. W tym pierwszym 
przypadku koncentrujemy się 
przede wszystkim na samej grze. 
Musimy więc opanować odpo- 
wiednią „klawiszologię” i na- 
uczyć się rzutów, zwodów, blo- 
ków i dokładnych podań. 

W trybie General Manager 
zajmujemy się przede wszystkim 
prowadzeniem zespołu. Zasiada- 
my wtedy za biurkiem i ustala- 
my skład ligi, przeprowadzamy 
losowanie i przystępujemy do 
rozgrywek. 

W symulacji skorzystać może- 
my z jednej z drużyn występują- 
cych w NBA lub utworzyć wła- 


sny zespół — wystarczy wówczas 
skorzystać z opcji Custom Team. 


Świ lk 


W NBA Live 98 możemy grać lub kierować jedną z drużyn. 


Naszym zadaniem będzie też 
modyfikowanie składu, a więc 
werbowanie nowych i zwalnianie 
starych zawodników. Do naszej 
dyspozycji pozostaje ponad 300 
koszykarzy z ligi NBA, ale ściąg- 
nięcie sław do własnego teamu 
nie będzie łatwą sprawą. 
Niewątpliwą atrakcją jest zna- 
komita grafika, zwłaszcza jeżeli 
gramy ze wsparciem akceleratora 
3Dfx. Wielbiciele ligi NBA z pew- 
nością zwrócą także uwagę na 


fakt, iż twarze znanych zawodni- . 


ków zostały 
wmodelowane 
w ciała kom- 
puterowych 
graczy. W ten 
sposób zmaga- 
nia na parkie- 
cie nabierają 
cech realizmu 
i niepowta- 
rzalnej atmos- 
fery. Dopełnia 
tego niezwykle 


barwny ko- 
mentarz spra- 
wozdawców NHL 98 zawiera sylwetki 500 najlepszych hokeistów na świecie. 
stacji TNT. 

karzem przeciwnej drużyny. Za- 
NHL 98 wodnicy oddają na przemian po 


Do najpopularniejszych gier 
sportowych należy z pewnością 
NHL 98, czyli symulator najbar- 
dziej znanej w świecie ligi hoke- 
ja na lodzie. Możemy wybrać 
kilka podstawowych trybów tej 
gry. W pierwszym — Exhibition — 
rywalizacja 
ogranicza się 
do jednego 
spotkania po- 
między dwoma 
zespołami. 
Season Mode 
to już poważ- 
niejsza sprawa 
— rozgrywamy 
25 lub 82 me- 
cze, uczestni- 
cząc w całym 
sezonie ligo- 
wym. Oczywi- 
ście w tym cza- 
sie przeprowadzamy transfery 
graczy i prowadzimy statystyki 
meczowe. 

W Tournament Mode z kolei 


rozpoczynamy turniej w syste- 
mie „każdy z każdym” z udzia- 
łem nie tylko zespołów ligowych, 
ale i reprezentacji narodowej. 

Z ciekawszych opcji warto też 
wymienić miniturniej rzutów 
karnych składający się z pięciu 
rund. Najlepszy zawodnik każdej 
z drużyn znajduje się wtedy 

w sytuacji sam na sam z bram- 


jednym strzale. Wygrywa zespół 
posiadający na swoim koncie 
większą liczbę celnych strzałów 
pod koniec rundy. 

W NHL 98 można oczywiście 
grać w trybie wieloosobowym. 
W sieci lokalnej grać może mak- 
symalnie osiem osób. Podobnie 
jak w przypadku NBA Live 98, 
także i tu mocną stroną gry jest 
grafika wspomagana akcelerato- 
rem 3Dfx. Realizm gry osiągnię- 
ty też został dzięki dokładnemu 
odwzorowaniu prawdziwych sy- 
tuacji z lodowej tafli. Możemy 
więc grać w przewadze, przeła- 
mywać obrony i atak, hamować 
akcję przeciwnika w jego strefie 
obronnej czy zakładać tak zwany 
zamek. Całości dopełniają ko- 
mentarze sprawozdawców i trój- 
wymiarowy dźwięk w systemie 
Dolby Surround. 


